
Scène n°2 : Une découverte importante !

Synopsis. 

La menace champignonesque grandit. Alors 

que la lutte fait rage, un scientifique de renom 

vient de faire une découverte capitale. Il doit 

absolument en faire part à l’Etat Major pour 

repousser l’invasion. Quelques agents des 

forces de l’ordre vont l’escorter… 

 

Forces en présence. 

L’un des joueurs contrôle les Agarix : 6 

Warriors et 1 Warseer. 

L’autre joueur contrôle les humains : le 

scientifique (Ian), 2 agents de police (Ken et 

Neil) et un officier de police (Maria). 

 

Terrain. 

Le terrain est un carré de 90cm de côté. Il doit 

être recouvert de quelques décors à votre 

convenance. 

 

Déploiement. 

Le joueur Agarix déploie toutes ses figurines 

en premier à moins de 12’’ du centre de la 

table. 

Le joueur humain déploie ensuite ses 

figurines en contact avec le bord de son choix. 

Règles spéciales. 

• Sortir de la table : une figurine d’humain 

peut sortir de la table par le bord opposé 

au bord de table ayant servi à son 

déploiement. 

 

Fin de la partie. 

La partie se termine quand Ian meurt ou qu’il 

a quitté la table. 

 

Victoire. 

Si les Champignons éliminent Ian, ils gagnent 

la partie. Et peut-être la guerre : qui pourra les 

arrêter maintenant ? 

Si Ian quitte la table, il parvient à rejoindre 

l’Etat Major. Il révèlera alors que les Agarix 

sont des champignons pouvant être éliminé à 

l’aide d’un simple fongicide ! La Résistance 

vaincra ! 

 

 


