
Scène n°1 : Les Champignons débarquent !

Synopsis. 

La journée avait plutôt bien commencé pour 

Tony. Après avoir gagné une partie golf 

contre son rival de toujours, il avait rendez-

vous avec son meilleur ami, Ray, pour boire 

un coup. 

C’est en se rendant à son rendez-vous que sa 

voiture de sport tomba en panne 

mystérieusement. Alors qu’il essayait de 

joindre son ami avec son « e-phone 4g+ extra 

new generation », un individu patibulaire 

(Baker) le menaça d’un pied de biche pour 

récupérer le précieux portable. 

Mais le plus étrange était à venir. Une étrange 

soucoupe volante se posa à proximité des 

deux hommes avant qu’ils n’en viennent aux 

mains. Les Hommes-Champignons 

débarquèrent dans le but d’éliminer les deux 

Terriens avant qu’ils ne puissent prévenir 

leurs semblables. 

Les deux adversaires allaient devoir 

s’entraider ! 

 

Forces en présence. 

L’un des joueurs contrôle 4 Agarix Warriors. 

L’autre joueur contrôle Tony et Baker. 

Terrain. 

Le terrain est un carré de 60cm de côté. Il doit 

représenter la route ou le sentier 

qu’empruntait Tony. Sa voiture devrait être 

là. De part et d’autre de la route, des couverts 

devraient être présents en quantité importante 

(containers, débris, vieilles voitures…) 

 

Déploiement. 

Les deux humains sont placés au centre de la 

table, l’un en contact avec l’autre. 

Placez ensuite un Agarix au milieu de chacun 

des quatre bords de table. 

 

Fin de la partie. 

La partie se termine quand l’un des camps est 

totalement éliminé. 

 

Victoire. 

Si les Champignons gagnent, l’invasion se 

poursuit sans problème. S’ils perdent, les 

autorités seront averties par Tony et Baker. 

L’invasion sera plus problématique.  

 

 


