
Création de profils pour Song of Blades and Heroes.

La présente fiche a pour objectif de simplifier la création de profils pour le jeu SBH en synthétisant les

différentes données nécessaires. Elle reprend les différentes compétences de SBH et de ses suppléments ainsi

que la formule actuelle de calcul.

Coût d’une figurine = 
(5∗(5∗(5∗(5∗C ++++ coûts des avantages et des armes)∗(7−)∗(7−)∗(7−)∗(7−Q))))
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Mouvement
Long move (10)

Short move (-3)

Armes de tir
Short range (2)

Medium range (4)

Long range (7)

Compétences
Amphibious (3)

Animal (-3)

Artificial (3)

Assassin (15)

Big (3)

Cleric (15)

Clinging (3)

Entangle (15)

Fearless (3)

Flying (10)

Forester (3)

Free Disengage (3)

Gregarious (3)

Hero (15)

Huge (5)

Leader (15)

Lethal (3)

Magic User (15)

Mounted (6)

Poison (3)

Savage (3)

Slow (-5)

Steadfast (3)

Stealth (3)

Swarm (3)

Tailslap (3)

Terror (15)

Tough (15)

Undead (3)

Compétences SGD
Acrobat (3)

Coward (-2)

Distract (12)

Evil (0)

Ghost Blade (2)

Greedy (-2)

Heavy Armor (5)

Magic Resistance (5)

Mutant (3)

Necromancer (15)

Opportunistic (4)

Paladin (2)

Sorcerer (15)

Summoner (15)

Teleport (15)

Traps (3)

Were (0)

Compétences SWW
Beastmaster (8)

Berserk (4)

Burrowing (4)

Combat Master (10)

Danger Sens (3)

Dashing (3)

Desert Walk (3)

Drain (8)

Elementalist (15)

Giant Slayer (3)

Group Fighter (3)

Hatred (3)

Mountaineer (2)

Running Blow (8)

Sharpshooter (4)

Shieldwall (1)

Snow Walk (3)

Standard Bearer (0)

Swamp Walk (3)

Compétences SAM
Bard (10)

Chivalry (0)

Dogged (-2)

Hero’s Horse (6)

Inconvenient (5)

Jouster (3)

Knight (2)

Legendary Wizard (99)

Protect (-2)

Solar Force (0)

Stubborn (-2)

Unique (0)

SBH – Song of Blades and Heroes

SGD – Song of Gold and Darkness

SWW – Song of Wind and Water

SAM – Song of Arthur and Merlin

Composition de la bande

Seul le tiers des points de la bande

peut être dépensé en personnages.

Un personnage est une figurine

possédant au moins une compétence

marquée en gras.


