
 Tank à vapeur 

Type 

Machine 

Règles spéciales 

Terreur, Robuste, Artificiel 

Grand, Armure lourde, Lent 

Qualité 

4+ 
Combat 

4 

Déplacement 

Long 

Arme Portée C 

Canon Longue 5 

Corps à corps CC 3 

 

Pts 

113 
Géant 

Type 

Géant 
 

Règles spéciales 

Robuste 
Lent, Très grand 

Qualité 

4+ 
Combat 

5 

Déplacement 

Long 
 

Arme Portée C 

   

   

 

Pts 

75 
Ingénieur 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

 

Qualité 

3+ 
Combat 

3 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

Arme de tir Longue 4 

Corps à corps CC 2 

 

Pts 

52 

Arquebusier 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

 

Qualité 

3+ 
Combat 

2 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

Arquebuse Moyenne 3 

Corps à corps CC 1 

 

Pts 

36 
Archer 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

 

Qualité 

4+ 
Combat 

2 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

Arc Longue 2 

   

 

Pts 

26 
Epéiste 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

 

Qualité 

3+ 
Combat 

3 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

   

   

 

Pts 

30 

Lancier 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

 

Qualité 

3+ 
Combat 

2 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

   

   

 

Pts 

20 
Hallebardier 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

Charge féroce 

Qualité 

3+ 
Combat 

2 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

   

   

 

Pts 

26 
Miliciens 

Type 

Humain 
 

Règles spéciales 

 

Qualité 

4+ 
Combat 

2 

Déplacement 

Moyen 
 

Arme Portée C 

   

   

 

Pts 

15 


