Bran Carnoth

Q C Pts
3+ 5 132

Regles spéciales :
Déplacement long, Grand, Sans peur, Lent
Chef, Terreur

Rétiaire
Q C Pts
3+ 4 46

Regles spéciales :
Coup de queue

Frondeuse
Q C Pts
3+ 2 34

Regles spéciales :
Tireur (moyenne portée), Tireur d’élite
Porteur de munitions

Croc des Enfers

Q C
4+ 3

Pts
33

Regles spéciales :
Déplacement long, Animal

Guerrier Squamate

Q C
4+ 3

Pts
30

Regles spéciales :
Tireur (courte portée), Inflexible

Porteur de Vers

Q C
5+ 0

Pts

Regles spéciales :
Lent, Porteur de munitions

Regle spéciale : porteur de munitions.

Il ne peut y avoir qu’un seul Porteur de Vers par Frondeuse dans la composition initiale d’une bande.

Tant que le Porteur de Vers est en contact avec la Frondeuse, celle-ci gagne un bonus de +2 a son combat
lorsqu’elle attaque a distance.




