
Objectifs secrets 
 

Les règles des objectifs secrets se trouvent dans l’Annexe 4 d’OFAS. Même s’il 

est possible de s’en passer, il est bien plus facile d’utiliser des cartes pour cette 

variante du jeu. 

 

Si vous jouez à OFAS, il est probable que vous sachiez comment fabriquer ces 

cartes. Mais voici quelques conseils au cas où. 

 

Si vous utilisez des pochettes de protection1 pour rigidifier et protéger ces cartes, 

vous avez alors plusieurs options : 

1) Si vous utilisez des pochettes avec un dos opaque, imprimez juste la page 

n°2 de ce fichier. Découpez chaque carte et glissez-la dans une pochette. 

 

2) Si vous utilisez des pochettes avec un dos transparent, vous avez là encore 

deux solutions : 

 

a. Imprimer les pages n°2 et 4 séparément, découpez-les et glissez un 

recto et un verso dans chaque pochette. 

 

b. Imprimer directement les pages n°3 et 4 en recto-verso sur une même 

feuille de papier épais2. Vous n’aurez plus qu’à découper les cartes 

en suivant les lignes du verso pour un résultat optimal avant de 

glisser chaque carte dans sa pochette. 

 

À moins de jouer à 5 ou plus3, vous n’aurez normalement besoin que d’un seul 

paquet pour jouer avec ces objectifs secrets ! 

 
1 Au format standard des cartes à collectionner. 
2 Le papier à dessin de fort grammage est idéal. 
3 Ce qui nécessitera quelques ajustements de votre part pour utiliser ces règles en multijoueurs… 



  

 

Contre-mesures  
Cet objectif est rempli si 

votre adversaire n’a pas 

réussi à remplir les 

conditions de son objectif 

secret. Si votre adversaire a 

aussi choisi cet objectif, 

aucun de vous ne gagne de 

PV supplémentaires. 

 

Sauver le général  
Cet objectif est rempli si 

votre général est toujours en 

vie à la fin de la partie. 

 

Préserver les 
ressources 

Cet objectif est rempli si 

vous avez perdu moins de la 

moitié de vos forces à la fin 

de la partie. Pour cela, 

additionnez la valeur en PA 

de toutes vos unités détruites 

et comparez le total obtenu à 

la valeur totale de votre 

armée. 

 

Défense acharnée 
Cet objectif est rempli si 

votre adversaire ne contrôle 

aucun des objectifs situés 

dans votre moitié de table ou 

sur la ligne médiane à la fin 

de la partie. 

 

Contrôle du 
territoire 

Cet objectif est rempli si 

vous contrôlez plus 

d’objectifs que votre 

adversaire à la fin de la 

partie. 

 

Conquête 
Cet objectif est rempli si 

vous contrôlez un objectif 

dans la moitié de table de 

votre adversaire à la fin de la 

partie. 

 

 

Assassinat   
Cet objectif est rempli si 

vous avez réussi à éliminer 

le général de votre 

adversaire. 

 

Massacre 
Cet objectif est rempli si 

votre adversaire a perdu plus 

des trois-quarts de ses forces 

à la fin de la partie. Pour 

cela, additionnez la valeur en 

PA de toutes ses unités 

détruites et comparez le total 

obtenu à la valeur totale de 

son armée. 

 

Pas le choix !  
Si vous piochez cette carte, 

vous devez la défausser et 

donc conserver l’autre carte 

piochée. 

Pas de chance… 
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